                                                                                                                 
PATVIRTINTA
Marijampolės „Šaltinio“ progimnazijos
direktoriaus 2026 m. kovo    d. 
įsakymu Nr. V-     (1.3.E)

          
MARIJAMPOLĖS ,,ŠALTINIO’’ PROGIMNAZIJOS
STEAM UGDYMO VEIKLŲ ĮGYVENDINIMO PLANAS


Laikotarpis: 2025-2026 m. m., 2026-2027 m. m.
Tikslas: ugdyti 1–8 klasių mokinių tyrinėjimo, kūrybiškumo, kritinio mąstymo, problemų sprendimo ir bendradarbiavimo kompetencijas, integruojant gamtos mokslus, technologijas, inžineriją, meną ir matematiką į formalų ir neformalų ugdymą.
Uždaviniai:
1. Sudaryti sąlygas visiems 1-8 klasių mokiniams dalyvauti eksperimentinėje veikloje progimnazijoje ir Marijampolės regioniniame STEAM atviros prieigos centre.
2. Įgyvendinti STEAM modulius pagal klases (1-4 kl. – STEAM (Technologijos, menai ir inžineriją, gamtos mokslai ir eksperimentai; 5 kl. – STEAM (Technologijos. Konstravimas); 6 kl. – STEAM (Technologijos. Dizainas); 7 kl. – STEAM (Biologija. Tyrinėjimai ir eksperimentai), 8 kl. – STEAM (Matematika ne matematikoje).
3. Organizuoti/dalyvauti respublikiniuose STEAM renginiuose.
4. Integruoti STEAM veiklas į technologijų, gamtos mokslų, kalbų, matematikos, menų pamokas.
5. Įtraukti mokinius į projektinę, kūrybinę ir tiriamąją veiklą progimnazijoje ir už jos ribų.

	Eil.Nr.
	Veiklos pavadinimas
	                 Priemonės 
	Įgyvendinimo laikotarpis
	Atsakingi asmenys

	                                           MOKYKLOS INFRASTRUKTŪRA

	1.
	STEAM erdvės
	Įveiklinamos naujai sukurtos STEAM erdvės. Projektams/pamokoms taikoma laboratorinė, skaitmeninė, praktinė progimnazijos bazė.
Progimnazijos  erdvėse (STEAM laboratorijose, STEAMUKO Pelėdžiuko patyriminėje erdvėje, STEAM klasėje, Kalbų laboratorijoje, klasėse) bus parengti laikinieji stendai su mokinių darbais, veiklų – projektų rezultatais, STEAM sukurtų produktų eksponatais.
	Per mokslo metus
	Progimnazijos  administracija,
STEAM darbo grupės koordinatorė Rima Berčiūnienė,  STEAM dalykų mokytojai

	2.


	Virtualūs mokymosi šaltiniai

	Mokytojai naudojasi skaitmeninėmis platformomis (EDUKA, Vedliai, OPIQ, EditAI ir kt.)
	Per mokslo   metus

	Progimnazijos  administracija
ir  mokytojai

	3.





	STEAM erdvių skaitmeninio registravimo sistema

	Naudojamasi sukurta skaitmenine programa “Marijampolės STEAM laboratorijų rezervavimo sistema”. Skatinamas  bendradarbiavimas tarp mokyklų, suteikiama galimybė pedagogams dalintis gerąja patirtimi, organizuoti bendras veiklas, edukacinius užsiėmimus bei integruotas STEAM pamokas. Mokytojai gali pristatyti išbandytas veiklas, metodus ir ugdymo praktikas kolegoms, taip prisidedant prie inovatyvaus ugdymo stiprinimo savivaldybėje. 
	Per mokslo   metus




	Progimnazijos  administracija,
STEAM darbo grupės koordinatorė Rima Berčiūnienė,  STEAM dalykų mokytojai


	                                          UGDYMO PROGRAMŲ PRITAIKYMAS 

	1.










	STEAM veiklų organizavimas ugdymo procese 1-8 klasėse







	1-4 kl. STEAM veiklos integruojamos į technologijų pamoką 
5 kl. modulis - STEAM (Technologijos. Konstravimas)
6 kl. modulis - STEAM (Technologijos. Dizainas)
7 kl. modulis - STEAM (Biologija. Tyrinėjimai ir eksperimentai)
8 kl. modulis - STEAM (Matematika ne
matematikoje)
5-8 kl. modulių programų analizė, atnaujinimas
	Per mokslo metus








2026 m. 04 mėn.
	STEAM dalyko mokytojai








STEAM modulių mokytojai

	2.
	STEAM standarto įgyvendinimas (TŪM II)
	Iki 30 proc. formaliojo ir neformaliojo ugdymo veiklų progimnazijoje  sudaro STEAM ugdymas. Naudojamasi sukurta STEAM mokymosi programa.
   STEAM ugdymo planai integruojami į dalykų ilgalaikius planus, numatant tematiką, dalykų integracijos galimybes, mokytojų bendradarbiavimą, resursus ir vertinimo būdus. Per mokslo metus kiekvienoje klasėje vykdomas priede Nr. 1 apibrėžtas skaičius STEAM projektų  (numatytomis/susitartomis aktualiomis temomis iš bendrojo ugdymo programų).

	Nuo 2026 m. I ketvirčio 
	STEAM dalyko  mokytojai

	3.
	Neformaliojo ugdymo integravimas su formaliuoju ugdymu, atsižvelgiant į Marijampolės „Šaltinio“ progimnazijos ugdymo planą
	Iki 30 proc. neformaliojo ugdymo veiklų pogimnazijoje sudaro STEAM ugdymas.
Neformaliojo ugdymo būreliai:
STEAM „Mažieji tyrinėtojai” 1-4 kl.
Menų studija „Fantazija” 1-4 kl.
Keramikos studija „Molinukai” 1-8 kl.
„Sveikuoliukų” būrelis 1-4 kl.
Finansinis raštingumas „Daugiau nei
pinigai” 1-4 kl.
Kūrybinės dirbtuvės „Meno sodas” 5-8 kl.
CLILIG. Eksperimentų laboratorija 5-8 kl.
„Vokiški atradimai – atrask kalbą kitaip!”
6-8 kl. 
CLILIG „Kūrybinės vokiečių kalbos
dirbtuvės” 6-8 kl.
Finansinis raštingumas „Finansų planavimas ir valdymas” 5-8 kl.
	Per mokslo   metus
	STEAM dalyko mokytojai


	4.
	Tarpdalykinis mokymas 
	Skatinamas skirtingų dalykų mokytojų bendradarbiavimas kuriant bendras temas ar projektus, apimančius kelių dalykų sritis.
Į veiklas įtraukiami ir kitų sričių specialistai, partneriai iš verslo, mokslo ar kultūros sektorių.
Integruotas mokymas 1a klasėje, naudojant integruotus „Vaivorykštės“ vadovėlius.
	Per mokslo metus
	STEAM dalykų mokytojai




	MOKYMAS (bent 10 proc. veiklų/projektų įgyvendinama pasitelkiant partnerius ir/arba jų infrastruktūrą)

	1.
	Mokinių tiriamieji- projektiniai darbai, vadovaujantis Marijampolės „Šaltinio“ progimnazijos  projektinės  veiklos organizavimo tvarkos  aprašu
	Mokiniai rengia tiriamuosius projektinius darbus. Dalyvavauja respublikinėse konferencijose. Kryptinga mokinių STEAM karjeros projektavimo veikla.
	Per mokslo metus
	Progimnazijos mokytojai

	2.
	Mokymo personalizavimas
	Mokymo metodai, pritaikyti skirtingų gebėjimų, interesų ir etninės kilmės mokiniams. Organizuojamos 32 dalyko konsultacijų grupės, pritaikytos įvairių gebėjimų mokiniams.
	Nuo 2025 m. rugsėjo 1 d.
	Progimnazijos mokytojai

	3.
	Tyrinėjimu grindžiamas gamtos ir tiksliųjų mokslų mokymas
	Organizavimas ir dalyvavimas respublikinėje STEAM krypties mokinių konferencijoje „Tyrinėk, atrask, sužinok’’.
	
03 mėn.
	STEAM mokytojų klubas 
R. Berčiūnienė

	4.
	Kūrybinė STEAM savaitė 1-4 klasių mokiniams „Tyrinėju, atrandu'‘
	Mokslo diena.
Technologijų diena.
Inžinerijos diena.
Meno diena.
	11 mėn. 17-21 d.
	STEAM mokytojų
klubas
R. Berčiūnienė


	5.
	STREAM ugdymo mėnuo
„STREAM ugdymas tiesia kelius į sėkmę‘‘
	Atviros pamokos, pranešimai, parodos, veiklų pristatymas.
	03 mėn.
	STEAM mokytojų
klubas
R. Berčiūnienė


	6.
	Integruotas robotikos
ugdymas į 1-8 kl. ugdymo
procesą, stiprinant mokinių
technologines, inžinerines
ir kūrybines kompetencijas
	2 robotikos rinkinių įsigijimas.
Robotikos veiklų integravimas į formalųjį ir (ar)neformalųjį ugdymą.
Dalyvavimas ne mažiau
kaip 2 vietiniuose robotikos
renginiuose ir bent 1
nacionalinio lygmens
robotikos renginyje ar
varžybose.
	Per mokslo metus
	A. Talalajevas
V. Šapalienė

	7.
	Bendradarbiavimas su partneriais
	Bendradarbiavimas su Mykolo Romerio universiteto Marijampolės regioniniu STEAM atviros prieigos centru, Všį „Lispa“, Lietuvos Junior Achievement (LJA),  verslo įmonėmis ir kt.
	Per mokslo metus
	A. Strumilaitė,
klasių auklėtojai,
dalykų mokytojai

	                                                          VERTINIMAS

	1.
	Vertinimo metodų tvirtinimas ir įgyvendinimas ugdymo procese
Formuojamasis ugdomasis vertinimas
Personalizuotas vertinimas
	Asmeninės ūgties ir pažangos stebėjimas 
1 - 4 klasėse knygelėje “Mano žingsneliai’’,
5 - 8 klasėse aplanke “Mano žingsniai’’.
STEAM mokytojai teikia siūlymus, kaip bus vertinami STEAM ugdymo metu atlikti mokinių darbai.
Marijampolės „Šaltinio” progimnazijos mokinių mokymosi pasiekimų vertinimo ir vertinimo rezultatų panaudojimo tvarkos papildymas dėl STEAM darbų vertinimo 
	Per  mokslo metus




2026 m. 05-06 mėn.
	 STEAM dalykų mokytojai, klasių auklėtojai



R. Baronienė

	                                    DARBUOTOJŲ PROFESINIS TOBULĖJIMAS

	1.
	Kvalifikacijos kėlimas
	STEAM mokytojų kvalifikacija tobulinama:
1. Dalyvaujant tarptautiniuose projektuose.
2. Kuriant ir plėtojant tinklaveiką respublikos ir/ ar tarptautiniu lygmeniu: kursuose, konferencijose, stovyklose, darbo stebėjimo vizituose ir pan. 
STEAM dalykų mokytojų patirties sklaida:  pedagogų dalijimasis patirtimi internetiniuose, nuotoliniuose mokymuose, paskaitose, seminaruose, kursuose ir kt. 
	Per  mokslo metus
	 STEAM dalykų mokytojai

	2.
	Profesinis tobulėjimas STEAM srityje. STEAM specializacija
	Dalyvavimas TŪM(II)STEAM veiklose
	Per  mokslo metus
	STEAM darbo grupės koordinatorius Rima Berčiūnienė, STEAM dalykų mokytojai

	3.
	Parama pedagoginiam personalui
	Progimnazijoje dirba mokinio padėjėjai. Pagalba atliekant STEAM veiklas, projektus.
	Per mokslo metus
	STEAM dalykų mokytojai. 15 mokinio padėjėjų

	4.
	Mokinių ir mokytojų STEAM konferencijos
	Respublikinė STEAM krypties mokinių konferencija “Tyrinėk, atrask, sužinok’’
Respublikinė CLILIG@Litauen moksleivių konferencija „Tiriame, mokomės vokiečių kalbos ir dalijamės“ ir kt.
	2026 m. 
03 mėn. 19 d.
2026 m. 
05 mėn.
	STEAM mokytojų klubas
R. Berčiūnienė
J. Eidukonienė 
D. Matulaitienė

	5.
	Atviros STEAM pamokos,  pranešimai-veiklų pristatymas progimnazijoje, savivaldybėje ir šalyje 
	STREAM ugdymo mėnuo
,,STREAM ugdymas tiesia kelius į sėkmę‘‘
	03 mėn.



Per mokslo metus
	STEAM darbo grupės koordinatorius Rima Berčiūnienė, STEAM dalykų mokytojai

	6.
	STEAM strategija STEM mokyklos ženklui gauti
	Darbo grupės susitikimai. Akreditacijos proceso vykdymas.
	Per  mokslo metus
	Darbo grupė:
R. Berčiūnienė
L. Čižikienė
D. Matulaitienė
I. Lastauskienė
L. Makauskienė

	                                                                 RYŠIAI

	1.
	Marijampolės regioninis STEAM atviros prieigos centras
	STEAM užsiėmimai 1-8 kl. mokiniams (2-3 užsiėmimai per mokslo metus kiekvienai klasei). NŠA projekto "Galimybių mokykla"  visuomeninio ugdymo ir gamtos mokslų pilotinis Nacionalinių mokinių pasiekimų patikrinimas  4 ir 8 klasėse.
	Per  mokslo metus
	Progimnazijos administracija, STEAM dalykų mokytojai

	2.
	Ugdymo meistrai
(TŪM)
	STEAM srities ugdomųjų užsiėmimų ciklas 6 kl. mokiniams (20 ak. val.)
VDU botanikos sodas, Mokslo sala, Miškų urėdija.

	Per  mokslo metus
	STEAM darbo grupės koordinatorius Rima Berčiūnienė
STEAM dalykų mokytojai

	3.
	LISPA (TŪM)
	STEAM pamoka 5 kl. mokiniams. STEAM mokymai (praktiniai užsiėmimai pedagogams).
	09 mėn.

Per mokslo metus
	STEAM darbo grupės koordinatorius Rima Berčiūnienė
STEAM dalykų mokytojai

	4.
	Marijampolės Meilės Lukšienės švietimo centras
	Kvalifikacijos kėlimas - seminarai, mokymai (STEAM srityje).
	Per mokslo metus
	STEAM dalykų mokytojai

	5.
	Vaiko individualios pažangos (VIP) asocijuotų respublikos mokyklų tinklo (toliau VIP tinklas) bendradarbiavimas
	Sąšaukos, 
stažuotės (STEAM srityje), 

forumas
	1 kartą per mėn.
2 kartus per mokslo metus

02 mėn. 17 d.
	Progimnazijos administracija,
VIP darbo grupė,
progimnazijos  mokytojai

	6.



	Tėvų įtraukimas






Tėvų tarybos veikla
	Tėvų susirinkimai. STEAM erdvių pristatymas.
Šeimų šventės organizavimas (integruotos STEAM veiklos) 
Šeimų klubo susitikimai (STEAM edukacijos)
Tėvų iniciatyvos dėl STEAM ugdymo
	3 kartus per mokslo metus
Per mokslo metus
Vieną kartą per mėn.
2 kartus per mokslo metus
	Progimnazijos administracija ir mokytojai




Jolita Babeckienė, Tėvų tarybos pirmininkė

	7.
	STEAM veiklų viešinimas
	Informacija apie vykdomas STEAM veiklas skleidžiama/pateikiama įvairiais informacijos kanalais: socialiniai tinklai, progimnazijos svetainė, spauda, TV
	Per mokslo metus
	STSTEAM darbo grupės koordinatorius Rima Berčiūnienė

STEAM dalyko
mokytojai

	8.
	Projektų pristatymas, parodos
	Trumpalaikių ir ilgalaikių projektų pristatymas
	Per mokslo metus, mokslo metų pabaigoje 
	Dalyko mokytojai, klasių auklėtojai

	                                                        VADOVAVIMAS

	1.


	STEAM ugdymą reglamentuojančių dokumentų rengimas, derinimas, tvirtinimas
	Ilgalaikiai dalykų planai, kuriuose integruota STEAM veikla, 
STEAM moduliai (1-8 kl.) 
Tvarkos, nuostatai ir kiti dokumentai
	Per mokslo metus

	Direktorius, direktoriaus pavaduotojas ugdymui


	2.
	STEAM veiklos analizės rezultatų panaudojimas progimnazijos strateginiam planui ir jo įgyvendinimui tobulinti
	Vykdoma STEAM ugdymo kokybės stebėsena, vertinimas ir įsivertinimas.
	Per  mokslo metus
	Progimnazijos administracija



STEAM veiklų koordinatorė                                                                                             Rima Berčiūnienė
    
Priedas  Nr.1

STEAM PROJEKTŲ APIMTIS

1–4 klasės: po 4 projektus per mokslo metus. 
5–8 klasės: po 2 projektus per metus.

STEAM PROJEKTŲ TEMOS
PRADINIS UGDYMAS (1–4 KLASĖS)

Tikslas:
Skatinti pradinių klasių mokinių smalsumą, kūrybiškumą ir mokymosi motyvaciją per integruotas, žaismingas ir tyrinėjimu grindžiamas veiklas, ugdančias pradines gamtos mokslų, technologijų, inžinerinio mąstymo, meninės raiškos ir matematinio samprotavimo kompetencijas.
Uždaviniai:
1. Sudaryti sąlygas mokiniams tyrinėti aplinką ir reiškinius taikant paprastus eksperimentus, stebėjimus ir problemų sprendimo veiklas.
2. Skatinti mokinių kūrybinį mąstymą, lavinti gebėjimą kelti klausimus, numatyti sprendimo būdus ir išbandyti idėjas realiuose arba simuliuotuose kontekstuose.
3. Ugdytis bendradarbiavimo ir komunikacijos įgūdžius, atliekant komandinius projektus, pasiskirstant vaidmenimis ir pristatant rezultatus klasei ar mokyklos bendruomenei.
4. Supažindinti su paprastomis technologijomis, medžiagomis ir įrankiais bei skatinti saugų ir atsakingą jų naudojimą kuriant objektus ar maketus.
5. Integruoti meninę raišką į STEAM veiklas, skatinant vaizduotę, estetinius sprendimus ir individualų saviraiškos būdą.
6. Plėtoti matematinį mąstymą taikant skaičiavimus, matavimus, duomenų rinkimą ir sisteminimą realiose užduotyse.
7. Stiprinti teigiamą požiūrį į mokymąsi, savęs pažinimą ir pasitikėjimą savo jėgomis, kai mokinys tampa aktyviu tyrėju ir kūrėju.

Privalomi projektai per mokslo metus
1 klasė:
Organizmai: augalai (augalų pažinimas, augalų dalys).
Organizmai: gyvūnai (naminiai ir laukiniai gyvūnai, jų priežiūra).
Medžiagos: vandens būsenos (skirtingos vandens būsenos, jų perėjimas iš vienos į kitą).
Energija: energijos reikia visiems ( energijos šaltiniai ir daiktų judėjimas).
2 klasė:
Organizmai: augalai (augalų augimas ir aplinkos poveikis, augalų funkcijos).
Organizmai: gyvūnai (gyvūnų įvairovė ir Raudonoji knyga).
Medžiagos: medžiagų savybių tyrimai (kasdieniame gyvenime sutinkamų medžiagų tirpumas ir degumas ir vandens sugėrimo tyrimai).
Energija: šiluma (šilumos sklaida ir matavimas).
3 klasė:
Organizmai: augalai (augalų ir gyvūnų prisitaikymas).
Organizmai: gyvūnai (pagrindinės organizmo sistemos ir žmogaus sveika gyvensena).
Medžiagos: vandens apytakos ratas (vandens tausojimo svarba, tausos priežastys ir pasekmės).
Energija: energijos šaltiniai (energijos transformacija, atsinaujinantys ir neatsinaujinantys energijos šaltiniai).
4 klasė: 
Organizmai: augalai (augalų dauginimosi būdai, augalų ir gyvūnų vystymosi ciklai).
Organizmai: gyvūnai (gyvųjų organizmų grupių išoriniai požymiai, jų elgsena). 
Medžiagos: medžiagų kitimai (kaip kintant medžiagoms susidaro naujos medžiagos su kitokiomis savybėmis, tyrinėjami grįžtamieji medžiagų pokyčiai).
Energija: jėga ir inercija (tyrinėjimai, kaip kūno judėjimą ir formą keičia jėgos, inercijos bandymai).


PAGRINDINIO UGDYMO I DALIS (5–8 KLASĖS)

Tikslas:
Skatinti pagrindinio ugdymo II dalies (5–8 kl.) mokinių kritinį mąstymą, kūrybiškumą, mokėjimą mokytis ir problemų sprendimą, taikant integruotą gamtos mokslų, technologijų, inžinerijos, menų ir matematikos (STEAM) ugdymą, orientuotą į realaus pasaulio iššūkius ir tarpdisciplininius sprendimus.
Uždaviniai:
1. Sudaryti galimybes mokiniams taikyti gamtos mokslų, matematikos, technologijų ir kitų dalykų žinias realioms problemoms analizuoti ir spręsti.
2. Skatinti mokinius kurti sprendimus, naudotis inžinerinio projektavimo principais, konstruoti prototipus ir juos testuoti.
3. Plėtoti mokinių gebėjimą dirbti komandose, pasiskirstyti vaidmenimis, bendradarbiauti ir pristatyti rezultatus auditorijai.
4. Ugdytis informacinių ir skaitmeninių technologijų taikymo įgūdžius: naudoti skaitmeninius įrankius duomenims rinkti, analizuoti, vizualizuoti, kurti multimedijos produktus.
5. Skatinti tyrinėjimu ir patirtimi grindžiamą mokymąsi, apimantį stebėjimą, eksperimentavimą, modeliavimą ir refleksiją.
6. Plėtoti mokinių sąmoningumą tvarumo, sveikos gyvensenos, aplinkosaugos ir socialinės atsakomybės klausimais, per projektus susiejant ugdymą su gyvenimiškomis situacijomis.
7. Padėti mokiniams atpažinti savo stiprybes, ugdyti pasitikėjimą savimi bei skatinti motyvaciją mokytis per kūrybišką ir tiriamąją veiklą.

Privalomi projektai per mokslo metus
5 klasė:
Sveikatai palanki mityba (subalansuotos mitybos principai, maistinių medžiagų tyrimai ir skaičiavimai (kalorijos, porcijų dydžiai), mitybos planų sudarymas ir produktų etikečių analizė, sveiko užkandžio gamybos projektas). 
Medžiagų sudėtis ir savybės (kasdien naudojamų medžiagų: plastiko, stiklo, medienos analizė; medžiagų savybių tyrimai: kietumas, lankstumas, šilumos laidumas; tvarių medžiagų paieška – aplinkai draugiškų alternatyvų pristatymas).
6 klasė:
Aplinkos tarša ir taršos mažinimo būdai (oro, vandens, dirvožemio taršos rūšys ir poveikis, tyrimų planavimas (pvz.: atliekų kiekio klasėje/namuose stebėsena), taršos mažinimo kampanijos kūrimas ir vizualizavimas (plakatai, prototipai).
Judėjimas (greičio, kelio, laiko skaičiavimas, uždavinių sprendimas, grafikų braižymas, matavimai naudojant skaitmeninius jutiklius, duomenų rinkimas, skaitmeninis apdorojimas, vizualizacija).
7 klasė:
Mikroorganizmų panaudojimas biotechnologijose (fermentacijos procesai: jogurto, giros gamyba; mikroorganizmų reikšmė žmogaus gyvenime; eksperimentų dokumentavimas: skaitmeniniai žurnalai, infografikai; rezultatų analizė, diagramų sudarymas).
Augalų organų prisitaikymai (augalų prisitaikymo formų analizė įvairiose aplinkose, modeliavimas, pvz.: šaknų sistemos ar lapo sandaros maketai; augalų struktūrų fotografavimas, vaizdo medžiagos kūrimas).
8 klasė:
Gamtinė atranka (atrankos principų modeliavimas; rūšių prisitaikymas aplinkai; duomenų analizė, schemų kūrimas).
Žmonių populiacija (demografiniai rodikliai: gimstamumas, mirtingumas, migracija; duomenų rinkimas, lentelių sudarymas, grafikų analizė; miesto planavimas ir gyventojų pasiskirstymo modeliai).
Energijos kelias mitybos grandinėmis (mitybos grandinės: energijos perdavimas tarp organizmų; grandinių modeliavimas naudojant skaitmeninius įrankius; energijos kiekio skaičiavimai kiekviename mitybos lygyje).
____________________
